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	ClassLevel: Wizard (Abjuration)
	Background: Sage
	PlayerName: 
	CharacterName: Lavinia La Tetra
	Race : High Elf
	Alignment: 
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: -1
	ProfBonus: +3/d6
	AC: 10 (17)
	Initiative: +4
	Speed: 30 ft
	PersonalityTraits : Taciturna.
Leale.
	STRmod: 8
	HPMax: 50
	ST Strength: 
	DEX: +4
	HPCurrent: 
	Ideals: Redenzione.
	DEXmod : 18
	HPTemp: 
	Bonds: Dimostrare la profonda corruzione del mondo.
	CON: +2
	HDTotal: 8d6
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 14
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 
	Flaws: Cinica.
	INT: +3
	ST Dexterity: 
	ST Constitution: 
	ST Intelligence: 
	ST Wisdom: 
	ST Charisma: 
	Acrobatics: 
	Animal: 
	Athletics: 
	Deception : 
	History : 
	Insight: 
	Intimidation: 
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Yes
	Check Box 21: Yes
	Check Box 22: Off
	Wpn Name: Spada
	Wpn1 AtkBonus: +7
	Wpn1 Damage: 1d6 +5
	INTmod: 16
	Wpn Name 2: Arco Corto
	Wpn2 AtkBonus : +7
	Wpn2 Damage : 1d6 +5
	Investigation : 
	WIS: +1
	Wpn Name 3: (40 frecce)
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Arcana: 
	Wpn3 Damage : 
	Perception : 
	WISmod: 12
	CHA: -1
	Nature: 
	Performance: 
	Medicine: 
	Religion: 
	Stealth : 
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Yes
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Off
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Yes
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Yes
	Check Box 39: Yes
	Check Box 40: Off
	Persuasion: 
	SleightofHand: 
	CHamod: 8
	Survival: 
	AttacksSpellcasting: Arcane Ward: dopo aver lanciato il primo incantesimo di Abiurazione dopo un riposo esteso, hai uno scudo arcano con 21 punti ferita. Ogni volta che subisci danno, quel danno viene subito dallo scudo. Subisci ogni danno in eccesso. Ogni volta che lanci un incantesimo di abiurazione, lo scudo riguadagna punti ferita pari al doppio del livello di quell'incantesimo. Lo scudo dura fino al prossimo riposo esteso.
Come reazione, puoi usare lo scudo per far sì che assorba il danno inflitto a una creatura entro 30 ft, se puoi vederla.

Defensive Duelist: come reazione a un attacco in mischia che ti colpisce, puoi aggiungere +3 alla tua CA .
	Passive: 11
	CP: 
	ProficienciesLang: Common
Elvish
Orc
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Spada Corta; 
Arco Corto.
	Features and Traits: Elf
- Darkvision (60 ft).
- Fey Ancestry: hai vantaggio nei tiri salvezza contro charm e non puoi essere addormentato magicamente.
- Trance: mediti per 4 ore anziché dormire per 8.
- Weapon Training: hai competenza con spada lunga, spada corta, arco lungo e arco corto.
- Cantrip: una cantrip extra.

Wizard:
- Arcane Recovery: una volta al giorno, dopo un riposo breve, puoi recuperare fino a 4 slot incantesimo (distribuiti come meglio preferisci).
- Abjuration Savant: dimezzi costi e tempi per copiare incantesimi di abiurazione.
- Arcane Ward (vedi riquadro di combattimento).
- Project Ward (vedi riquadro di combattimento).
	CharacterName 2: Lavinia La Tetra
	Age: 85
	Height: 1,84
	Weight: 75 kg
	Eyes: Bianchi
	Skin: 
	Hair: Neri
	Faction Symbol Image: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: 
	Feat+Traits: Ability Score Improvement:
4th: +2 Dexterity
8th: Defensive Duelist
	Treasure: Pozione di Cura Grave (4d4 + 4) x1
Pozione di Invulnerabilità (per 1 minuto hai resistenza a tutto il danno) x1
Pozione di Velocità (per 1 minuto guadagni gli effetti di Velocità) x1
	CHARACTER IMAGE: 
	Spellcasting Class 2: Wizard (Abjuration) (prep. 11)
	SpellcastingAbility 2: Int
	SpellSaveDC  2: 15
	SpellAtkBonus 2: +6
	SlotsTotal 19: 4
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: - Chill Touch (120 ft; V/S; 1 rnd) 2d8 necrotic. No heal.
	Spells 1015: Detect Magic (60; V/S; Con/10 min)
	Spells 1016: - Fire Bolt (120 ft; V/S) spell attack; 2d10 fire.
	Spells 1017: - True Strike (30 ft; S; Con/1 rnd) vantaggio prox attacco.
	Spells 1018: - Mending (touch; V/S/M) ripara un oggetto di 1 ft.
	Spells 1019: - Light (touch; V/M; 1 hr) oggetto non più grande di
	Spells 1020: 10 ft emana luce nel raggio di 20 ft (+ 20 ft di luce
	Spells 1021: fioca). 1 sola luce alla volta.
	Spells 1022: 
	Check Box 314: Off
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
	Check Box 3033: Yes
	Check Box 3034: Off
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Yes
	Check Box 3038: Off
	Check Box 3039: Off
	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Yes
	Check Box 3041: Yes
	Spells 1023: False Life (V/S/M; 1 hr) 1d4 + 4 temp. hp (+5 x SL)
	Check Box 251: Yes
	Check Box 309: Yes
	Check Box 3010: Yes
	Check Box 3011: Yes
	Check Box 3012: Yes
	Check Box 3013: Yes
	Check Box 3014: Yes
	Check Box 3015: Yes
	Check Box 3016: Off
	Check Box 3017: Off
	Check Box 3018: Off
	Check Box 3019: Off
	Spells 1024: Expeditious Retreat (V/S; Con/10 min) bonus Dash action
	Spells 1025: Identify (touch; V/S/M; 1 min di lancio)
	Spells 1026: Mage Armor (Touch; V/S/M; 8 hr) CA 13 + Dex.
	Spells 1027: Magic Missile (120 ft; V/S) 3 dardi (1d4 +1) + 1 x SL.
	Spells 1028: Shield (reazione; V/S; ini. prox turno) +5 CA. Immune a Dardo.
	Spells 1029: Protection from Evil and Good (touch; V/S/M; Con/10 min)
	Spells 1030: Proteggi una creatura toccata. Le creature Aberranti,
	Spells 1031: Celestiali, elementali, fatate, demoniache e non morte hanno
	Spells 1032: svantaggio negli attacchi contro il bersaglio.
	Spells 1033: Il bersaglio non può essere charmato, spaventato o posseduto.
	SlotsTotal 20: 3
	SlotsRemaining 20: 
	Spells 1034: Blur (Self; V; Con / 1 min) svantaggio attacchi. Immune se
	Spells 1035: non si basa sulla vista o se coglie illusioni.
	Spells 1036: Magic Weapon (touch; V/S; Con / 1 hr) Un'arma non magica
	Spells 1037: diventa +1 e magica (+2 se lanciato con slot di quarto o sup.)
	Spells 1038: Mirror Image (Self; V/S; 1 min) crei tre cloni. 
	Spells 1039: Tira 1d20 quando vieni attaccato.
	Spells 1040: - Tre duplicati: con 6+, colpisce un duplicato.
	Spells 1041: - Due duplicati: con 8+;
	Spells 1042: - Un duplicato: con 11+.
	Spells 1043: Un diplicato ha AC 14 e viene distrutto se colpito. 
	Spells 1044: Una creatura è immune se non si basa sulla vista o coglie le 
	Spells 1045: illusioni.
	Spells 1046: Arcane Lock (touch; V/S/M; dura fino al disincanto)
	SlotsTotal 21: 3
	SlotsRemaining 21: 
	Spells 1047: di livello 3 o inferiore (+1 x SL). Se l'incantesimo è di 
	Spells 1048: Counterspell (reazione entro 60 ft; S) annulla incantesimo
	Spells 1049: livello più alto dello slot che usi, devi effettuare una prova
	Spells 1050: di Intelligenza (DC 10 + spell level). 
	Spells 1051: Dispel Magic (120 ft; V/S) Termina un effetto magico di livello
	Spells 1052: 3 o inferiore (+1 x SL). Se l'effetto bersaglio è di livello più
	Spells 1053: alto dello slot che usi, devi effettuare una prova di 
	Spells 1054: Intelligenza (DC 10 + spell level).
	Spells 1055: Haste (30 ft; V/S/M; Con/1 min) Una creatura consenziente
	Spells 1056: guadagna +2 AC, vantaggio nei tiri salvezza su Dex,
	Spells 1057: un'azione extra che può usare per un singolo attacco di arma,
	Spells 1058: schivare, disingaggiarsi, nascondersi o usare un oggetto.
	Spells 1059: Prot. from Energy (touch; V/S; Con/1 hr) A, C, F, L, T resistance.
	SlotsTotal 22: 2
	SlotsRemaining 22: 
	Spells 1060: (tiro salvezza su Cha). (+1 creatura x SL). Pag. 217.
	Spells 1061: Banishment (60 ft; V/S/M; Con/1 min) puoi bandire una creatura
	Spells 1062: Fire Shield (self; V/SM; 10 min) Emani luce entro 10 ft. 
	Spells 1063: Scegli caldo o freddo: resistenza di conseguenza.
	Spells 1064: Chi ti colpisce in mischia subisce 2d8 (fire o cold).
	Check Box 323: Off
	Check Box 322: Off
	Check Box 3067: Off
	Check Box 3068: Off
	Check Box 3069: Off
	Check Box 3070: Off
	Check Box 3071: Off
	Check Box 3072: Off
	Check Box 3073: Off
	Spells 1065: Greater Invisibility (touch; V/S/M; Con/1 min)
	Spells 1066: Stoneskin (touch; V/S/M; Con/1 hr) Fino alla fine dell'effetto,
	Spells 1067: il bersaglio ha resistenza al danno non magico da taglio,
	Spells 1068: affondo o da urto.
	Spells 1069: 
	Spells 1070: 
	Spells 1071: 
	Check Box 317: Yes
	Spells 1072: 
	SlotsTotal 23: 
	SlotsRemaining 23: 
	Spells 1073: 
	Spells 1074: 
	Spells 1075: 
	Spells 1076: 
	Spells 1077: 
	Spells 1078: 
	Spells 1079: 
	Spells 1080: 
	Spells 1081: 
	SlotsTotal 24: 
	SlotsRemaining 24: 
	Spells 1082: 
	Spells 1083: 
	Spells 1084: 
	Spells 1085: 
	Spells 1086: 
	Spells 1087: 
	Spells 1088: 
	Spells 1089: 
	Spells 1090: 
	SlotsTotal 25: 
	SlotsRemaining 25: 
	Spells 1091: 
	Spells 1092: 
	Spells 1093: 
	Spells 1094: 
	Spells 1095: 
	Spells 1096: 
	Spells 1097: 
	Spells 1098: 
	Spells 1099: 
	SlotsTotal 26: 
	SlotsRemaining 26: 
	Spells 10100: 
	Spells 10101: 
	Spells 10102: 
	Spells 10103: 
	Check Box 316: Off
	Check Box 3042: Yes
	Check Box 3043: Off
	Check Box 3044: Off
	Check Box 3045: Yes
	Check Box 3046: Yes
	Check Box 3047: Off
	Check Box 3048: Off
	Check Box 3049: Off
	Check Box 3050: Off
	Check Box 3051: Off
	Check Box 3052: Off
	Spells 10104: 
	Check Box 325: Off
	Check Box 324: Off
	Check Box 3074: Off
	Check Box 3075: Off
	Check Box 3076: Off
	Check Box 3077: Off
	Spells 10105: 
	Spells 10106: 
	Check Box 3078: Off
	SlotsTotal 27: 
	SlotsRemaining 27: 
	Check Box 313: Yes
	Check Box 310: Yes
	Check Box 3020: Off
	Check Box 3021: Yes
	Check Box 3022: Off
	Check Box 3023: Yes
	Check Box 3024: Off
	Check Box 3025: Off
	Check Box 3026: Off
	Check Box 3027: Off
	Check Box 3028: Off
	Check Box 3029: Off
	Check Box 3030: Off
	Spells 10107: 
	Spells 10108: 
	Spells 10109: 
	Spells 101010: 
	Spells 101011: 
	Spells 101012: 
	Check Box 319: Off
	Check Box 318: Off
	Check Box 3053: Off
	Check Box 3054: Off
	Check Box 3055: Off
	Check Box 3056: Off
	Check Box 3057: Off
	Check Box 3058: Off
	Check Box 3059: Off
	Check Box 327: Off
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